Représenter un vecteur vitesse

Pour décrire le mouvement d’un objet, il faut connaitre sa trajectoire

ainsi que l'évolution de sa vitesse.

n Vecteur deplacement et vecteur vitesse moyenne

Soient M et M', deux positions successives d'un point modélisant un systéme d'étude

a des instants voisins séparés d'une durée At.
» Le vecteur déplacement est le vecteur :
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ﬂ Vecteur vitesse en un point

* Le vecteur vitesse moyenne de ce point s'écrit a par-
tir du vecteur déplacement :
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Deux méthodes permettent de représenter le vecteur vitesse en un point modélisant un systéme d'étude.

M, M;, et M,; sont des positions successives d'un
M, et M,,, sont deux positions successives d'un point point a des instants voisins séparés d'une durée At,
a des instants voisins séparés d'une durée At. M,., et M, encadrent la position M, et sont séparés
d’'une durée 2At.
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D Représentation a échelle
Quelle que soit la méthode utilisée, le vecteur vitesse M v .
a une longueur proportionnelle a la valeur de la (T '1”""1‘|"1 o Gl Gl Vil Wl i

vitesse. Il est donc représenté a l'aide d'une échelle de
longueur qui lui est propre, et qu'il convient de choisir
afin qu'elle soit adaptée.

échelle:Tcm <—=2m-s!
v=4x2=8m-s"'



